Zéminaire de mathz et ztats a l'ile d’Arzzz

= 8h30: Rendez vous a la gare maritime (départ 8h40)
= Ohl5: Café a l'arrivée
= 9h50: Salim Lardjane: (1h, résumé sur la diapo suivante)
= Revue de résultats mathématiques sur le jeu de Memory en solitaire
= 11h: Héloise Rozier: (30 mns)
= Modélisation de |'abondance des moustiques au Cambodge
= 11h30: Guillaume Franchi: (30mns)
= Modélisation dynamique des données d'abondance en écologie
= 12h-15h15: Repas et temps libre
= 15h15 Béatrice Vedel: (1h)
= Séries d’ondelettes aléatoires
= 16h45 Jinling Liu: (30mns)
= Model averaging estimation for the offspring mean and covariance of
subcritical multi-type branching processes with Immigration
= 17h30 Bateau de retour (arrivée 18h a Vannes)



Résultats mathématiques sur le jeu de Memory en solitaire
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Le jeu de Memory, également appelé “jeu des paires”, “Concentration”,
'Shinkei-suijaku”, “Memo"”, “Pexeso” et “Husker Du!"”, a suscité I'intérét des

mathématiciens depuis les années 1950, dans sa version pour deux joueurs.

Au dela de son intérét ludique - il est recommandé aux enfants a partir de 3 ans -, ce
jeu, dans sa version jouée en solitaire, peut étre utilisé pour améliorer les capacités de
mémorisation des individus et pour quantifier celles-ci. De nombreux sites internet
proposent de jouer au Memory et d’autres permettent méme aux joueurs de créer de
facon interactive leurs propres cartes thématiques.

C'est a la formalisation et a différents aspects mathématiques du jeu de Memory en
solitaire que nous nous intéresserons dans cet exposé. Les résultat qui seront présentés
sont issus d'un document de travail de I'ETH Zurich (Foerster et Wattenhoffer 2013) et
d'un article publié dans The American Mathematical Monthly (Velleman et Warrington
2013). Il s’agit des références standard sur le sujet. Des perspectives de recherche
seront présentées en fin d'exposé.



